Praca zdalna biblioteki szkolnej

Tydzier 9-13.11.2020

1.

Wptyw zycia i dziatalnosci naszego Patrona Jézefa Pitsudskiego na
odzyskanie niepodlegtosci przez Polske.

Przypomnijmy sobie o zyciu Jézefa Pitsudskiego. Strona internetowa
naszej szkoty.

Poznanie legendy o powstaniu panstwa polskiego pt : , Lech, Czech, i
Rus”. Szukamy dawnych i obecnych granic Polski.

Poznajemy swdj kraj. Co uczniowie wiedzg o historii odzyskania
niepodlegtosci. Rozmawiamy z dziadkami i rodzicami.

Tydzien 16-20.11.2020

1.

Granice panstwa polskiego. Przypomnijmy sobie o symbolach
narodowych (godto, flaga, hymn). Korzystamy z internetu.
Przedstawiamy nasz kraj w formie opowiadania, wiersza lub rysunku.
Przeczytamy na spotkaniu w bibliotece.

Co chcielibyscie zobaczy¢ w Polsce i dlaczego? Prosze o plan wycieczki po
krainach geograficznych, miastach, miejscach przyrodniczych. Plany
obejrzymy przy spotkaniu w bibliotece.

Przypomnienie wiersza pt. , Flaga” oraz wiersza W. Befzy pt. , Kto ty
jestes”. Kolorowanie wydrukowanego orfa biatego naszego godta.

Tydzien 23-27.11.2020

1.

Poznajemy pojecie ,,Bajkoterapia”. Wykorzystujemy Internet. Czy znacie
jakies bajki — pomagajki? Przejrzyjcie swojg biblioteczke domowg i
zastanowcie sie jakie bajki czytaliscie.

Poleécie jakas bajke innym dzieciom. Trzeba podaé nazwisko autora
nazwisko i tytut, krétki opis. Czy ta bajka jest w bibliotece szkolnej?
Odpowiedzi piszcie na Messengera.

Konkurs w bibliotece szkolnej. Wykonanie pracy plastycznej kredkami
przedstawiajgcej scene z bajki jako zagadke dla innych dzieci. T3 prace
odsytajcie réwniez na Messengera.



4. Moja bajka — pomagajka. Samodzielnie napiszcie krétkg bajke —
pomagajke, ktdra moze pomaoc innym dzieciom.

5. ZnajdZmy strone w Internecie i tam przeczytajmy bajke. ,Edukacyjne
bajki do czytania”.

W krainie bajek - gra dla dzieci.

1. Stacja zfotej rybki. Bajka , O rybaku i ztotej rybce” .
Zadanie — wykonanie rybki z tektury i folii aluminiowej.
2. Stacja kociego buta. Bajka , Kot w butach”.
Zadanie — kolorowanie buta duzego na catg kartke
3. Stacja zdrowego koszyczka. Bajka , Czerwony Kapturek”.
Zadanie — narysuj koszyczek ze zdrowg zywnoscia.
4. Stacja zielonego ogra. Bajka ,,Shrek”.
Zadanie — rozpoznanie w koszyczkach niespodzianek.



